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Caracteristicas

% A familia Microchip, assim como a grande maioria
dos microcontroladores, trazem em seu i1nhterior uma
quantidade de memoria EEPROM - como a base do

¢

Arduino € o ATMEGA328p, as caracteristicas sto as

mesmas.
ﬁ EEPROM

® 0 Arduino nano possul 1024 endereg¢os de EEPROM
X De 0x000 a Ox3FF
® Armazena um |byte|em cada [endereco |

A
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Sintoxe

FEPROM.write(endereco,dado)

s’ L 4

® Culidado pols enderego e 1nt e dado e byte

byte ocupa 1 byte e cabe de 0 a 255
int ocupa 2 bytes e cabe de 0 a 65535

- EEPROM. read(endereco)

% Destino (byte ou int)
% Endereco deve ser int
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Proposta para teste da EEPROM

% 0 diagrama explica que o display _3 g

mostra apenas o conteudo da RAM e
que ha uma comunicacdo entre a RAM

e a EEPROM 0

2848

RAM

S—

F lashRom
32K

1824

Wodd43
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Esquema de teste
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Progra.ma.

O-~JOUdU,LsWN =

0O

18 #include <EEPROM.h>

19 fconst byte Grava = 3; /VBatizamos o port de I/0 digital 3 de
21 [konst byte LED _Grava = 4;

22 byte Botao,Aux;

23 char Kk, endereco, dado, result;

24 [char Al10] = {0, @, 0, 8, 8, 8, @, 0, @, 0};]
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26 void setup()

275

28 | pinMeodel(Grava, INPUT); //Definimos Led como QOutput.
29 |pinMode(La, INPUT); f/Definimos Switch como Input
28 ninModelLED Grawva, QUTPUT )

21 | PORTB = Bx88; // 8 para o display

32 DDRE = Ehllllilil' Fort imita o Hardware

33

34  //preenche EEPROM original seguencial

35 _digitalWrite(LED Grava,HIGH);

36 | for (endereco = E, EﬂdEFEEﬂ { 19; endereco#++

!
37u ) { |
38 {l EEPROM.write(endereco, endereco); |
>2<(rp_ |

4@ delay(208);
41 dngitmlHr1taCLED_Ernvn,LDM);

4.7
43 ,.",.fpreem:he dodos visuals | " “ GND_RXD _
icrocantroter ey

7 1 Y l El = ﬂ; I (ATMEGA328P) e T l l JE?“‘%F.’-:E‘{H
45 jali] = 5; B GO86666 G *@ﬁ' 51‘ -
: | - 3 | hiini-B - .u &:!.n 7 m*-_*_”-‘--b: R 7 LED{Whita)
46 | Py l El = ?; I JsB _ﬁ' 4= U . 3 bl R EDRad)
d-i"? ﬁ l 3] = E' ] - q ke o Y L Al A . 0T BluaE)

i ' HAM Analog A ';'- : B B vt —W F'ln_‘!l LED
49 I ﬁ l 4' - 2; | Refersnce GEF At PR f At ¢S Ad AP BURST.OND W (Yaliow)
49 1A l 5] = Ep; I E.:.J!:,T:]Flln 113. 3

” . : Pt RESET Button

SIEJ | ﬁ l El — &’ I RST WVin {150gf)
51 1a[?] = 1; :
52 lale] = 3; |
52 1a[g] = 0; |
54 }l ———————————————
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void loop() // Loop permanente

{

wr———-——__-_-__-_-__-___-______-

{

PORTE = Alkls //Aprasenta dados
Sotao = digitalReadlbGrava); //Hecolhe estiado do Dotldo
if (Botao == LOW) //GRAVA foi apertado
{

digitallrite(LED_Grava,HIGH); //ocende o LEL

dnﬂo =_E;_ ________________ _

Ifor (endereco = B; endereco < 18; endereco++ I

I{

i
| EEPROM.write(endereco, dado); I

| dado = !dado;

do
{

Botao = digitalRead(Grava);
lwhile(Botao == LOW); //espera tirar

digitalWrite(LED Grava,LOW); //apaga o LED

Botao = digitalRead(Le); //Hecolhe estado
if (Botoo == LOW) //LE foi apertado

Ifor (endereco = B@; endereco < 10; endereco++) |
I{

I
| Alendereco]| = EEPROM.read(endereco); |

do
{
Botao = digitalRead(Le):
}while(Botao == LOW); //espera tirar o dedo do botdc
]
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