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| Origem

#ALinguagem desenvolvida na Bell Laboratories.
#1438 versao escrita e implementada por Denis Ritchie.

#14a utilizagcao importante = reescrita do SO UNIX (original em
Assembly)

#4109 Livro "The C Programming Language"”, por Denis Ritchie &
Brian Kernighan - 1978.

ADiversas versoes de C, incompativeis, foram criadas.

Estas versoes funcionavam somente com um determinado
compilador, restritos a condigoes especiais.

#1983, ANSI - American National Standards Institute
padronizou a linguagem C - ANSI C.
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_ | Caracteristicas

# Case sensitive

#l Separa parametros por virgula

#ATermina comando com ponto-e-virgula.

# Blocos de codigo sao delimitados por chaves
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fim
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Exemplo

Fim de
gomando

PORTB = 8x23;'//escritq direta no Port B
X+t h

}while(x(S);

h

Separador de
\_/ Qrametmy
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| Comentarios

#/* Comentario
em mais de
uma linha */

#// Comentario em uma linha
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| Bibliotecas

#A Basicamente contém rotinas (funcoes) as quais
complementam as fungoes internas

Nome | ] Tem extensdo .h de header

cabegalho em inglés

X stdio.h standdart input/output
HA#include <nome_da_ biblioteca>
#AExemplo: #include <stdio.h>
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| Funcio loop/()

A Todos os programas em C tém que ter uma funcao
main(), a qual esta embutida na IDE Arduino.

# A linha loop() indica que estamos definindo uma funcao
de nome loop.

#l O loop() em particular serve para manter a execucgao do
programa restrito aos codigos dentro deste evitando
acesso na memoria além deste laco.
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Tipos de Dados

Data Type [.-S;Ez_zﬂ Range of Values
_=void 0 |null
’z"'f » bool/boolean 1 |True/False
,+" .7 lchar 1 |-128to +127
’,H::’::"’# unsigned char | 1 |0to 255
et -vbyte 1 |0to255
T— ‘E'i’:';::::iii ...... vint 2 |-32.768 to 32,767
g ke T unsigned int 2 |0to 65,535
Tl T word 2 |0to0 65,535
<o ¥long 4 |-2,147,483648 to 2 147,483,647
u“uu unsigned long 4 |0to 4,294 967,295
“Afloat 4 |-3.4028235E+38 to 3.4028235E+38
double 8 |-1.7976932E+308 to 1.7976932E+308
string - character array
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Declaragio de Varidveis

iiiii

# A forma geral da declaragao de variaveis é:
tipo nomel;
Ou

tipo nomel,nome2; //nomel e nome2 sao do mesmo tipo
4 Exemplo:
xlint Dias;
XIfloat x,vy;
#HPodemos inicializar variaveis no momento de sua declaracao:
char numero = 12;
# Quando C cria uma variavel, ele nao atribui valor inicial ficando este
indefinido.
X Nunca presuma que uma variavel declarada vale zero ou qualquer outro valor.
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| Tipos char e void

#Sao caracteres/simbolos como a, b, etc..
# Devem vir entre apostrofes: 'a', 'b’, etc..

4 char tambem armazena valores numericos inteiros
de um byte (8 bits, isto €, até 255).

# void é o tipo vazio, ou um "tipo sem tipo".
Aplicacao deste "tipo" sera vista oportunamente.
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Escopo de Varidveis

# Ha trés lugares nos quais podemos declarar variaveis:

1. Fora de todas as funcoes do programa — variavel global

XITodos podem utilizar - € o mesmo endereco de memoria

2. No inicio de um bloco de codigo — variavel local
Xl s6 vale no bloco no qual sdo declaradas

3. Na lista de parametros de uma funcao

X Apesar de receberem valores externos, estas variaveis sao conhecidas
apenas pela funcao onde sao declaradas.
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Exemploz

float numero;

setup()

{

}
loop()

{
iht Dias;

float Anos;
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_Global S

Prototipo
da
funcao

int calculo(int j);

ﬁ_ int cmlculm

1

int contador;

1oop()
{ M
char condicao;

int 1i;
for (i=@; i<1@@; i=i+1)
{

float f2; // pertence ao for... & local
calculo(i);

}

/¥ etc ... */

contador = j + 2;

j € local

em calculo



= | Atribui¢io

o - _ __ decimal

A Anos=Dias/365.25:
A str[1] = 'a’;
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Forma:

if (condicgao)

{

comandos;

Ou.:
if (condicgao)

{
}

. else

comandos 1;
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Usando a fun¢do if

loop()

{

int hum; // ou use int num = 23;
hum = 23;

if (hum>10) digitalWrite(1,L0W):;
i f (hum==10) Na IDE Arduino

Ferramentas Ajuda

i Autoformatagio Ctrl=T
. . . Argumvar Sketch
d 1 g 1 tq 1 NP 1 te ( 1 ’ HIGH ) ; E;rigirmd?:icau;iuerecarmgar
Espago de | Gerenciar Biblictecas... Cirl=Shift+1 .
: i ) Moritor serial Ctrl+ Shift+ M
identacdo jelse [ e Fos

: { ; WIFI101 / WiFININA Firmware Updater

Placa: "Arduino Uno”

digitallrite(2,HIGH); Wi ;

Obter informacgces da Placa

} 1 Programador: "AVRISP mikil” :

Gravar Bootloader
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| Condicionais

#Al == jqual

#Al 1= diferente de
#l > maior que

#l < menor que

# >= maior ou igual

#l <= menor ou igual.
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Opera.c{ores bindrios e aritméticos

Operador Aciao

& And
| Or
| Not
A Xor
~ Inverte
> > Bits to right
<< Bits to left
Operador | Acdo
-+ Soma inteira e fracionada

- Subtracao e troca de sinais

& Multiplicacao inteira ou fracionada
/ Divisao inteira e fracionada
% Resto da divisao
+ + Incremento
—-— decremento
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