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Origem

# Linguagem desenvolvida na Bell Laboratories.

# 19 versao escrita e implementada por Denis Ritchie.

4 19 utilizagcao importante = reescrita do SO UNIX
(original em Assembly)

# 1° Livro "The C Programming Language", por Denis
Ritchie & Brian Kernighan - 1978.

# Diversas versoes de C, incompativeis, foram criadas.

%] Estas versoes funcionavam somente com um determinado
compilador, restritos a condigoes especiais.

# 1983, ANSI - American National Standards Institute
padronizou a linguagem C - ANSI C.
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Coracteristicos

# Case sensitive

# Separa parametros por virgula
#ATermina comando com ponto-e-virgula.
# Blocos de codigo sao delimitados por chaves
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_ | Comentarios

#/* Comentario
em mais de
uma linha */

#// Comentario em uma linha
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_ | Bibliotecas

#l Basicamente contém rotinas (funcodes) as
quais complementam as funcoes internas

# Tem extensao .h de header
cabecalho em inglés
stdio.h standdart Input/output

#H#include <nome_da_biblioteca>
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Fun¢iio main()

# A linha main() indica que estamos definindo
uma funcao de nome main.

# Todos os programas em C tem que ter uma
funcdo main().

# E a primeira funcao a ser executada em um
programa.
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Tipos de Dados

. Intervalo
Tipo Bytes |
Thicio Fim
bit 1 bat (%] 1
sbi t EY @ | 1
v (unsigned)char | @ | 255
f,#fi__, signed char 1 -128 12/
f.{:—"ﬂf (signed) short (int‘) 1 -128 | 127
‘n;-'l";-.. . unsigned short (int) i a 295
\‘\:""-...::‘*L (signed) int ? -327608 32767
‘x\ Hj unsigned (int) 2 & 65535
‘\‘ (signed) long (int) 4 -Z214 /483648 | 214 /48364 /¢
\\\ unsigned long (int) 4 =] 4294967295
' float 4 1.5 +18% 13.4% 1938
double a [-1.5 s+ 1015 [+3.4 + 1038
long double 4 -1.5 = 18%° | 13.4 2 1238
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Declara¢io de Varidveis

# As variaveis devem ser declaradas antes de serem usadas.
# A forma geral da declaracao de variaveis é:
tipo nomel,nome2;
# Exemplos:
Xint Dias;
Xifloat x,y;
#Podemos inicializar variaveis no momento de sua declaracao:
char numero = 12;
#  Quando C cria uma variavel nao atribui valor inicial ficando este

indefinido. Nunca presuma que uma variavel declarada vale
zero ou qualquer outro valor.
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Tipos char e void

#1Sao caracteres/simbolos como a, b, etc..
4 Devem vir entre apostrofes: 'a', 'b’', etc..

4 char também armazena valores numericos
inteiros de um byte (8 bits, isto €, até 255).

4 void e o tipo vazio, ou um "tipo sem tipo".
Aplicacao deste "tipo" sera vista oportunamente.
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Escopo c[e Variaveis

# Ha tres lugares nos quais podemos declarar
variaveis:

1. Fora de todas as funcdes do programa — variavel global

® Todos podem utilizar - € o mesmo endereco de memoria

2. No inicio de um bloco de cédigo — variavel local

X

sO vale no bloco no qual sao declaradas

3. Na lista de parametros de uma funcao

X

Apesar de receberem valores externos, estas variaveis sao
conhecidas apenas pela funcao onde sao declaradas.
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float numero;
void main(void)
{

int Dias;

float Anos;
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Prototipo
da
funcao

funcao

int culculn() 5

void main(void)

{
char condicao;

int 13
for (i=0; i1<100; i=i+1)

{

float f2; // pertence ao for...

calculo(i);

}

/¥ ete ... ¥/

e local

| int calculo(int j)

{
}

contador = j + 2;




!I | Atribui¢do
HMCh="D": Ponto
HMx=23.5 ;

Eééééé.ﬂstr[l] = 'a’;
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Forma:

if (condigdo)

{

comandos ;

Ou.
if (condicao)

{
j

Lalse

comandos_1;
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Usando a fun¢io i‘F

void main (void)
{
int num;
nhum = 23;
if (hum>1@) PORTB1 bit = 1;
if (hum==10)

{

PORTB1 _bit = 1;

lelse

{

PORTB2 bit = 1;

Espaco de
indentacao
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| Condicionais

H == igual

H 1= diferente de

H > maior que

H < menor que

#l >=  maior ou igual
#l <= menor ou igual.
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Operadores légicos e aritmeticos

0 perador Acgao

& And

| Or

| Not

N Xor

~ Inverte
> > Bits to right
<< Bits to left

Operador | Agdo
+ Soma inteira e fracionada

- Subtracao e troca de sinais

% Multiplicacao inteira ou fracionada
/ Divisao inteira e fracionada
% Resto da divisao
++ Incremento
-- decremento
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