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O que € um programa ?

% E uma lista de comandos montados de
forma coerente, logica e que sao
executados sequencialmente do inicio
ao fim para obter algum resultado.
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% E muito Gtil conhecer o seu ambiente ao
maximo e estar sempre disposto a aprender
algo mais
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% NUNCA espere visualizar o programa
completo como um todo !!!
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% Para aprender é preciso experimentar
(por a mao) ou e impossivel resolver.
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% Escolha um caminho
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) E comece a trabalhar.
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Programa

% Todo programa consiste de uma sequéncia de
comandos que serao executados em forma
linear. £ A SO A

Z=. Bata as gemmas, 0 A0UCAY B & margarina
F. Junte a farinha de trigo, o ferrmento e as nozes
4. ACrescente oiogurte e mexa

S. Misture as claras batidas em neve

£. Cologue et utna forma untada e enfarinhada e asse por 35 minutos em

forno medio preaquecido
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Algoritmo

% Algoritmos sdo as regras que deve sequir a fim de se
obter a solucao de um problema.
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Um sistema de equacoes nao-lineares, por exemplo pode
ser aproximado para um sistema linear - técnica util
gquando se esta fazendo um modelo matematico ou
simulacao computadorizada de sistemas complexos.
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